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Constat de la
pratique du golf en
France chez les
jeunes.

Programme

challenge
des écoles de golf

les régles pour réussir

Un outil : Le
Challenge National
des Ecoles de golf
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L'organisation du
jeu sur le parcours
(distances &
formules de jeu)



Pourquoi
les jeunes abandonnent ?




La parole est auxenfants... (Enquéte ffgolf - mars 2016)

« Pourquoi tu ne joues plus au golf ? »

24 %

A cause des

13%

Parce que je

23% 15%

. Parce que je Parce que je :
étudesou . . ne progressais
pratique un n‘avait plus .
rythmes . pas et je
. autre sport envie ) :
scolaires m’ennuyais

11%
Parce que je
ne retrouve
plus mes
copains

8%
Parce quele
golf est trop
loin de chez
moi

7%
Parce queje
n’‘aimais pas la
compétition



La parole est auxenfants... (Enquéte ffgolf - mars 2016)

« Qu’est ce qui te plaisait le plus quand tu jouais au golf ? »

e fatde samuser, de se distraie 37%

66%
29%

18%

i do s défo e 12%



La parole est auxenfants... (Enquéte ffgolf - mars 2016)

« Dans le golf, qu’est ce que tu préferais le plus ? »

43%

18%
15%
13%

11%



La parole est auxenfants... (Enquéte ffgolf - mars 2016)

« Combien de fois jouais-tu au golf par semaine ? »

prsemaine 80%
18%
MOIns d'une tors par m 2%

Parmi ceux qui ont abandonné, 58% auraient aime jouer plus souvent
; stat. qui monte a 85% parmi ceux qui jouent encore.




En résumé, les jeunes veulent :

Du jeu (au sens ludique),

sur le parcours, S’engager
dans une
pratique

compétitive

Individuel et par équipes,

Entre copains et copines,

N
plus souvent | U




Un déséquilibre entre

les attentes des jeunes et ce qui leurs est proposé

Moins de 50% des EDG
proposent :

Du jeu (au sens ludique),
Plus d’encadrement bénévoles

sur le parcours, Des initiations aux parents

individuel et par équipes, B EAUBIER N

Des groupes « entre copines »

entre copains et copines, Ce qui est proposé aux jeunes

plus souvent !

Attente des Jeunes

% des jeunes inscrits aux EDG sont non-classés ou index > 50
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C’est quoi ?
Comment ¢a fonctionne ?

dynamique d’animation sur le parcours des clubs pour les jeunes ages
de 16 ans et moins, non-classés ou index >= 20.



Enjeux et objectifs :

™ ™  Développer 'approche du golf par 'activité, en situation
réelle de jeu et répondre a I'attente des jeunes.

™ 7 Inciter les jeunes a jouer en dehors des entrainements
organisés par les écoles de golf.

NN N

Expérimenter différents formats de jeu (seul ou par
équipes, score maximum, matchplay, etc.)




Enjeux et objectifs :

Plus de plaisir pour les jeunes, plus souvent sur
les parcours, pour plus de compétiteurs !
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(Entratnement + Jeu)




Principe de fonctionnement

Les jeunes U16 d’index >= 20 ou non-classés (=90% des jeunes des EDG) au travers 3 niveaux distincts :

Non-classés et index > 53,9 Index 20 a 53,9

-0 o

Animations o .y : - Stiti
Animations EDG Circuit comité Finale Régionale Competitions
Inter-EDG club

Nombre d’enfantsinscrits a I'école de La participation des jeunes aux La progression du niveau de jeu par
golf + évolution / N-1 + fidélisation a animations & compétitions de club, CD & I’évolution des index et du nombre de

N+3. Ligue. drapeaux passés.




7 points pour une participation réussie

Cldentifier sur extranet les jeunes inscrits a son EDG

3 — Organiser un planning d’animations sportives en dehors des heures
d’entrainement (en interne ou en inter-clubs) ;

5 — Inciter les jeunes a jouer le(s) circuit(s) du Comité

CD, ligue, etc.) pour ceux dont le niveau de drapeau le permet.
(Participer a la finale régionale (selon classement)

2 — Utiliser les drapeaux pour la formation des jeunes en situation sur le parcours.

4 — Répertorier ces animations sur Extranet (onglet sport / animations et compétitions)

6 — Inciter les jeunes a jouer des compétitions « comptant pour I'index » (club,

Si une école de golf identifiée n’a pas inscrit ses jeunes sur
extranet alors elle apparaitra en fin de classement !
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Accueil | News | Ligue | Licenciés | Services | Sport | Statistiques | Finances | Documentations | Faq | Fédération | Aide | (3

N

m Animations et Cor _petitions
Suivi de licenciés ,

Challenge des ecoles de golf

Reésultats de compétitions

Epreuves fédérales

S'inscrire
Gérer calendrier
Gérer insgopbions
Les événements listés ci-dessous sont pris en compte dans le calcul des points pour le Challenge, selon les
Mgenne Stroke Play N\ conditions décrites dans le réglement. Léligibilité des animations est calculée et revérifiee chague soir

Zhallenge Ecoles de Golf automatiqguement.

Présentation et
Reglements

Animations et
competitions

Dynamisme Ecole de Golf
Classement du Challenge /|

| Enregistrer une animation |

I Srites
Nt e scisuee”

Maticnal Dames
Mational Jeunes Garcons
Mational Jeunes Filles
Mational Senior Messieurs
Mational Senior Dames
Clubs Messieurs

Clubs Dames

EdG Espaoir

EdG Performance

AS Entreprise

Export des méntes

Compeétitions

Mon calendrier

Mes inscrits

Mes heures de départ
Mes résultats

Mes compétitions Index




Organisation annuelle du Challenge National des EDG
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= une identité autour du jeu LUDIQUE, SPORTIF & PAR EQUIPE (SOCIAL) !






RAPPEL : AMENAGEMENT DU PARCOURS

@

2200m - 2700 m




Quel est le role de 'ASBC dans la

reussite du Challenge National des

Ecoles de golf ?




Participer a 'animation sportive sur le parcours

Préparation et passage des drapeaux

Accompagnhement des jeunes sur le parcours au
travers de formules de jeu
variees et adaptées au niveau des jeunes

Participer a I’organisation réguliere d’animations
FUN & SPORTIVES

Internes au club Inter-clubs EDG



La boite a idée des formules de jeu

b W 4y et s : o A . \...

Formule « RyderCup » adaptée... pour que ¢a matche !
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Championnat de Matchplay en individuel (en NET) ou par équipe de deux (greensome ou scramble) &8
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Parcours a theme : On ne putte pas, un club, golf joker, etc... §
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Challenges Pitch & putt, challenges PAR 3, « pro »-AM (1 bon joueur + 3 jeunes), etc... ﬁ
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Cross golf, speed golf, etc...
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GO g|e Fun Games to Play on the Golf Course X  Q



Les préconisations fédérales
concernant le suivi des parties sur

les compétitions jeunes

Suiveur de partie en compétition

EXEMPLES DE COMPORTEMENTS QUI N’AIDERONT PAS
LES ENFANTS A DEVENIR AUTONOMES.

Dans le but d’optimiser cet s o s e .
accompagnement, la fedération :
préconise fortement la mise en Smtmee———
place des suiveurs sur toutes les S S

parties U10 sur des épreuves

départementales et régionales et ‘Q " L(®)
sur toutes les parties U12 des <j
ffgolf® ‘, @®C

épreuves departementales.




Catte fiche est valable pour les jeunes classés et titulaires du drapeau bronze minimum.

Suiveur de partie en compétition

QUEL COMPORTEMENT ADOPTER POUR AIDER
LES ENFANTS QUAND ILS JOUENT SUR LE PARCOURS ?

o Me pas faire intrusion dans I'espace de jeu réservé aux enfants.

Sauf si la situation le requiert, aucune personne extérieure au jeu doit tre
présente sur les aires de départ, fairways et greens.

Chaque suiveur doit marcher dans le rough et respecter le jeu des enfants en
se tenant & une distance qui ne permette pas de donner de conseils.

Il convient de s'assurer que les parents, entraineur et pros font de méme.
Les encouragements ne sont pas des conseils!

@ Aider a la fluidité du rythme de jeu, c'est:

* Aider les enfants & s’orienter pour gagner rapidement le départ
du trou suivant.
+ S’assurer avant le départ suivant que les enfants notent leurs scores.
+ | eur rappeler de jouer des balles provisoires.
+ Se poster aux retombées de balles et les aider & chercher
les balles égarées.
» Faire accélérer le rythme de jeu si la partie est distancée.

=sprit et au besoin rappeler

+ Respecter les autres.
* Respecter le terrain.
» S’assurer du respect des régles de sécurité.

S’assurer du bon comptage de:

+ C’est demander aux enfants leur score aprés chaque trou,
faire recompter et rectifier si nécessaire.

» Leur proposer d'appeler un arbitre s'ils ont un doute sur
I'application d’'une régle.

6 A la fin de la partie:

* S'assurer que les enfants se saluent avant de quitter le demier green.
* Accompagner les jeunes ensemble et sans délai au recording.

» S’assurer au recording que les enfants ont correctement
reporté leurs scores sur leur carte.

Suiveur de partie en compétition

EXEMPLES DE COMPORTEMENTS QUI NCAIDERONT PAS
LES ENFANTS A DEVENIR AUTONOMES.

= Faire intrusion dans I'espace de jeu des enfants.

* Porter des sacs, prendre en charge les chariots des enfants.

* Donner des conseils aux enfants (sur le choix d’'un club par exemple).
* Prendre en charge le drapeau.

+ Ratisser les bunkers & la place des enfants.

* Donner a4 chaque enfant le score qu'il a réalizé sur le trou =ans le laisser
compter lui-méme.

* Intervenir & quelque niveau que ce soit du point de vue du jeu de golf,
en particulier des Régles de golf.

Ces comportements n'aident pas les enfants dans la mise en place de leur
routine. lls doivent mettre en oeuvre seuls sur le parcours les enseignements
regus en école de golf pour acquérr les bons automatismes.

Rappelez-vous que vous n'étes ni cadet, ni coach, ni arbitre.

Le suivi des parties sur une compétition permet den vérifier le bon déroulement, d'assurer la fluidité du jeu et de
wérifier le comptage des scores. Le suiveur de parfie peut &tre un bénévole de club, un Animateur Sportif Bénévole
de Club (ASBGC), un parent (grand frére, grande soeur, pére, mére.. ) mais il ne doit pas y avoir de lien de parenté entre
un suiveur et les enfants d'une partie. Le suiveur de partie est fortement recommandé pour les catégories LH2 et U0,
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Les drapeaux:

C’est une démarche
d’évaluation pour le jeune
golfeur pour jouer sur un
parcours adapté des le début
de sa formation.

Cela permet de mieux cadrer
les étapes de progressiondes
jeunes sur leur jeu de golf.

Boite a oulils : Extranet/
documentation/Jeunes / Drapeaux




mon 1*
classement

1-3 saisons*

13-36 semaines*

je
découvre
la compé-

* g
§ prends 4 jouer tition
© o"#“u vﬁb
£
g ffgolf‘ SCORE MAXIMUM REQUIS
o
M i JaEcouvre e jeu i
] 60 coups RELELITEIN +26 coups
3 trous 6 trous 6 trous ¢ 9 trous » 9trous 18 trous

sur distances par

sur distances du repére 7 (orange) ou compact entre
catégorie d'age”

1100 met 1375 m sur 9 trous

sur distances courtes
30-60 m par trou

*1 séance = 1 semaine **demande & 'accueil du golf la carte avec les distances jeunes»
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y Ligue du
Centre-Val de Loire

Maintenant a vous de jouer en

remplissant le quizz

f
’ https://docs. qooq/e.com/forms/d/e/l FAIpQLScl B
2T1QPOrV3x86avh OjoukvpRKiFuVHm YhgE7r6X
srWGeKPq/vie wform?usp=sf link

www.ffgolf.org


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScI5T1QPOrV3x86avbOjouKvpRKiFuVHmYhgE7r6XsrWGeKPg/viewform?usp=sf_link

